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Перевод - © RUSSIAN LEGION 
Включение/Выключение маркера.
Для включения маркера нажмите кнопку ON/OFF .
Для выключения маркера нажмите и удерживайте кнопку ON/OFF.
На экране появится надпись: 
[Turning]
[OFF]
Через 1 секунду экран станет пустым. Отпустите кнопку ON/OFF. Маркер выключен.

Жидкокристаллический монитор (LCD)
Когда маркер включен, LCD монитор показывает коды, которые обозначают текущее состояние маркера. Коды высвечиваются на второй строке индикатора.
• [F__]: Force (болт остается в заднем положении, пока не обнаружен шар в приемнике)
• [D__]: Delay (болт остается в заднем положении и если не обнаружен шар в приемнике выстрел происходит 1 раз в сек)
• [S__]: Simulate (маркер в режиме симуляции. Глаза отключены, скорострельность не ограничена )
• [*__]: Глаза не работают, скорострельность ограничена 12 в/сек
• [_C_]: Competition ( Турнирный замок включен)
• [__B]: Разряжена батарея питания

Система меню и выбор настроек.
Система меню выводится на LCD монитор, выбор настроек происходит посредством двух клавиш- (1) и (2). Чтобы войти в меню настроек нажмите и удерживайте одновременно обе клавиши приблизительно 1 секунду. Отпустив кнопки, вы попадаете в основное меню . Кнопка (1)- переключение в меню, (2)- кнопка входа в меню настройки. Внутри меню настройки, (1)- изменение значения, (2)- запись и выход в основное меню.

Описание настроек:

• DWELL: Как долго болт находится в переднем положении (выстрел) до начала цикла отката.
• EYE: Включение/выключение глаз и режимы работы.

[1]Force: Выстрел происходит только тогда, когда шар есть в приемнике.
[2]Delay: Выстрел происходит, когда шар есть в приемнике, если шара нет, то выстрел происходит с задержкой - 1 секунда.
[3]Dry Fire: Глаза выключены. Любое нажатие- выстрел

• BIP: Ball in Place: Время обнаружения шара в приемнике. Очень низкие значения ведут к расколам болтом.
• Bolt Delay: Время игнорирования глаз. Задержка движения болта вперед. Очень низкие значения ведут к холостым выстрелам.
• TIMER: Игровой таймер. 
• DEBOUNCE: Фильтр курка. Установка времени игнорирования кнопки курка после нажатия. Время в миллисекундах.
• M BOUNCE: Фильтр курка. Установка чувствительности к механической вибрации. «0» значение- выключено, повышение значение уменьшает чувствительность к мех. Вибрации. Слишком высокие значения уменьшают скорострельность.

Отключить глаза можно и не входя в режим меню. Для этого выключите маркер и удерживая курок в нажатом положении включите маркер. На мониторе появится символ [S__] во второй строке экрана. Отпустите курок, маркер в режиме симуляции. Глаза отключены, скорострельность не ограничена. Данная функция не работает, когда маркер находится в режиме Competition (турнирный замок).

Timer (Игровой таймер)
Отсчет таймера начинается после нажатия клавиши «1». Клавиша «2» останавливает и обнуляет таймер. 

Счетчик Выстрелов
Счетчик выстрелов увеличивает значение с каждым выстрелом. Обнуление- кнопка «2».

Режим Competition (Турнирный замок)
В данном режиме не возможно изменять значение DWELL и DEBOUNCE из системы меню. Так же не доступен режим симуляции. Включенный замок отображается во второй строке монитора [_C_]. 

Активация режима:

1. Выключите маркер.
2. Откройте рукоятку.
3. Замкните на плате управления клеммы с отверстиями C и D. К примеру, может быть использована металлическая скрепка.
4. Включите маркер.
5. На мониторе появится \"Comp On\".
6. Выключите маркер.
7. Размыкаем клеммы C и D.
8. Ждите минимум 30 секунд.
9. Соберите рукоятку.
10. Замок активирован.

Для снятия режима замка повторите процедуру. Символ «С» не показывается на мониторе, когда замок деактивирован.
